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Programm

13.30 – 14.00: Begrüßung (N 2045)

14:00 – 14:45: Probevorlesung (N 2045)

14:45 – 15:30 (N Foyer)

§ Vorführungen / Demos

§ Informationsstand

§ Verpflegung

15:45 – 16:30: Workshop 1 (Gebäude N / Gebäude W)

16:45 – 17:30: Workshop 2 (Gebäude N / Gebäude W)
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Info-Stand im Foyer vor N 2045

• Teilnahmebestätigungen

• Handout

• Workshops: Anwesenheit bestätigen / Restplätze 

• Orientierungsplan

• Informationsmaterial

• Persönliches Gespräch
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Die Universität Augsburg
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Universität Augsburg

• relativ junge Universität (gegründet 1970)

• seit 2016 „Volluniversität“

• 8 Fakultäten

• über 20.000 Studierende

• über 80 Studiengänge
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Die Informatik in Augsburg
Starker Zuwachs. 

• Hightech Agenda Bayern

• Neuer Forschungsschwerpunkt: Medical Information Sciences

Seit 2008:

• Anzahl Studierende gestiegen von ca. 700 auf ca. 1600

• Anzahl Studienanfänger Bachelor gestiegen von ca. 150 auf ca. 400

• Anzahl Studiengänge gestiegen von 7 auf 14 

• Mittlerweile in vier Gebäuden (N, W, BCM, Alte Universität) 

Aktueller Stand:

• 23 Professorinnen und Professoren, knapp 200 wissenschaftliche Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter, ca. 
300 Tutorinnen und Tutoren

• Ca. 200 Absolventen und 20 Promotionen im Jahr
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Informatik studieren in Augsburg

Nicht zu groß und nicht zu klein

• Viele Studiengänge, großes Veranstaltungsangebot 

• Persönliche Betreuung, schneller Anschluss an Mitstudierende 

• Direkter Kontakt mit den Dozierenden

• Berücksichtigung individueller Besonderheiten

Erfolgreiches Studienzuschuss-Programm (ersetzt seit 2014 Studienbeiträge)

• Intensive, persönliche Betreuung (Tutorenprogramm, Mitarbeiter)
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Informatik studieren in Augsburg

Sehr gute Kontakte zu Firmen 

• Praktika

• Abschlussarbeiten

• Nebenjobs

• Stipendien, Preise

• Viele Veranstaltungen mit Praxisbezug

Rankings und Preise

• Preis für gute Lehre an den bayerischen staatlichen Universitäten 2010, 2016 und 2017

• Gute bis sehr gute Platzierungen in allen CHE-Rankings seit 2010
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Vortragsreihe Medical Information Sciences 
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Ist Informatik das Richtige für mich?
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Informatik-Studiengänge: Berufsfelder

Informatik gilt als neue Universalwissenschaft mit Zukunfts- und Gesellschaftsthemen wie Arbeit 4.0 / 5.0, 
Big Data, Künstliche Intelligenz, Digitalisierung

• Fahrzeug- und Flugzeugentwicklung

• Produktion und Logistik

• Unterhaltungselektronik, Haushaltsgerätetechnik

• Software-, Medien- und Telekommunikationsindustrie 

• Digital Health

• Biomedical Data Science

• Medizintechnik

• Beratungs- und Consultingfirmen 

• Werbe- und Marketingabteilungen 

• Infrastrukturentwicklung (Verkehr, Energie, ...) 

Informatik ist Innovationstreiber und Querschnittstechnologie in vielen Branchen 
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Perspektiven 

• IT-Branche wächst stetig / Bedarf an Informatikern in fast allen Branchen

• Noch auf viele Jahre hinaus Fachkräftemangel

• Sehr geringe Arbeitslosenquote in Informatikberufen

• Hohe Einstiegsgehälter  

• Wachstum der Informatik auch im akademischen Bereich (High-Tech-Offensiven mit zusätzlichen 
Professuren zur Aufstockung der Studienplätze) 

Informatik bietet Zukunftssicherheit 
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Perspektiven

Aber
• Man sollte sich aber nicht nur wegen der beruflichen Perspektiven für ein 

Informatikstudium entscheiden 

• Überdurchschnittlich hohe Abbrecherquoten

Informatik bietet Zukunftssicherheit
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Aufgaben von Informatikern

Man muss kein Spezialist im Nutzen von Anwendungen sein 

Arbeitsteiliger Prozess: Elektroniker, Hardware-Designer, Systemadministrator, Programmierer, 
Modellierer, Entwickler fachlicher Vorgaben, Tester, ... 

Zusammenarbeit: Projekte, Teams, Kundenkontakt, ... 

Informatiker entwerfen Anwendungen 

15

Vor der prak*schen Umsetzung steht die Beherrschung grundlegender theore*scher Konzepte 

Datenanalyse, Datenmodellierung, Algorithmen, Datenstrukturen, Data Science

Informatiker arbeiten mit Daten



Ist Informatik das Richtige für mich? 

• Sie sollten mit Mathematik nicht auf Kriegsfuß 
stehen (logisches und analytisches Denken, 
Abstraktion)

• Ihnen sollten naturwissenschaftliche und 
technische Themen Spaß machen 

• Sie sollten Ausdauer, Akribie und Fleiß 
mitbringen

• Sie sollten Interesse an intellektuellen 
Herausforderungen haben

• Sie sollten Neugier, Kreativität und Freude am 
Ausprobieren und Tüfteln mitbringen 

• Sie sollten Spaß am Erfassen komplexer 
Zusammenhänge haben 

Informatik ist eine präzise Wissenschaft 
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Informatik ist eine konstruktive Wissenschaft 

• Sie sollten offen für andere Fächer sein

Informatik ist interdisziplinär



Ist Informatik das Richtige für mich? 

• http://www.rwth-aachen.de/go/id/yel (Self Assessment vor dem Studium)

• http://www.studifinder.de (Studium und Fachwahl) 

• http://www.was-studiere-ich.de (Studium und Fachwahl) 

• http://www.inspiration-informatik.de (Informatik erfahren) 

• https://lerneprogrammieren.com/ist-ein-informatikstudium-das-richtige-fuer-mich/

Eignungstests / Informationen

|   22.02.2024 | Prof. Dr. Matthias Schlesner17
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Universität oder Hochschule für angewandte Wissenschaften?
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Informatik an der Universität 

• Voraussetzung für innovative Entwicklungen

• Erleichtert Einstellung auf neuartige technische Gegebenheiten 

• Uni ist keine Ansammlung von Kursen in aktuellen Anwendungen 

• Anwendungen lernen Sie, wo notwendig, selbstständig

• Sie lernen, sich selbstständig in ein neues Gebiet einzuarbeiten

Schwerpunkt auf methodischen, theoretischen und fachlichen Grundlagen 
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• Uni ist weniger verschult 

• Uni erfordert höheres Maß an Selbstständigkeit und Eigenverantwortung 

• Uni ist mehr forschungsorientiert und weniger anwendungsorientiert 

Vergleich zur Hochschule für angewandte Wissenschaften (Fachhochschule)



Welcher Informatik-Studiengang soll es sein?
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Informatik-Studiengänge der Universität Augsburg
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Informatik-Studiengänge der Universität Augsburg

• Studium der Informatik

• Kernthemen der Informatik

• durch Nebenfach können Inhalte aus verschiedenen Anwendungsfächern abgedeckt werden

• Studium eines interdisziplinären Informatik-Studiengangs

• größerer Anteil aus der jeweiligen Anwendungsdomäne

• Wechsel beim Übergang in den Master

• teilweise möglich

• erfordert fast immer Belegung zusätzlicher Module
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Voraussetzungen der Informatik-Studiengänge 

• Wir setzen in Augsburg Grundkenntnisse der imperativen Programmierung voraus.

• Vorkurs Imperative Programmierung vor Beginn des Wintersemesters: 

• https://www.uni- augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/studienanfanger/vorkurs/

• Zusatzübung / Anpassungskurs zu Beginn des Sommersemesters

• Mathematik-Brückenkurse (Auffrischung Schulwissen).

Vorwissen
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https://www.uni-augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/studienanfanger/vorkurs/


Informatik-Studiengänge der Universität Augsburg: Organisatorisches

• Vollzeitstudium

• Präsenzstudium

• Regelstudienzeit: 6 Semester

• Maximale Studiendauer: 9 Semester

• Weiterführung mit Master oder direkter Berufseinstieg

• Studienstart zum Winter- und Sommersemester möglich (außer Wirtschaftsinformatik)

• Studienbeginn zum Wintersemester empfohlen

• bei Start im Sommer individuelle Beratung empfohlen

Gemeinsame Rahmenbedingungen 
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Informationen 

• Homepage des Instituts für Informatik (https://www.uni-augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/)

• Kontakte wenn Sie Fragen haben

• Informationstage: Studieninfotag (13.04.2024)

• Vorkenntnisse, Vor- und Brückenkurse 

• Studienberatung, Studiendekan (Kontakt per Mail) 

• Fachschaften, Erstsemesterhütte Anfang Oktober 

• Erstsemestereinführungen

• Prüfungsordnungen / Modulhandbücher
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https://www.uni-augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/


Information zum Tag der Informatik

26 https://www.uni-augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/schueler/tag-der-informatik/



Die Informatik in Augsburg 

• Mechatronische Systeme, Robotik (Programmieren von Steuerungen) 

• Industrie 4.0, Mensch-Maschine- und Mensch-Roboter-Kooperation 

• 3D-Druck, Ressourceneffiziente Produktion

• Organic Computing (Steuerung von Verkehrsfluss) 

• Ad-hoc und Sensornetze (vernetzte Mobiltelefone)

• Adaptive Systeme (autonomes Fahren und Fliegen) 

• Echtzeitsysteme (Automobilbereich, Luft- und Raumfahrt) 

• Eingebettete Systeme (Steuerungen in Autos und Mobiltelefonen) 

• Medizinische Systeme (Tracking von Biosignalen, digitale Gesundheitsanwendungen) 

Forschungsorientierung – Beispiele für Schwerpunkte 

27



Die Informatik in Augsburg 

• Maschinelles Lernen, Künstliche Intelligenz (Objekt-, Gesichts-, Gesten-, Sprach-, Emotionserkennung)

• Multimodale Mensch-Maschine-Interaktion (Kinect, Wii)

• Sicherheitskritische Systeme (elektronischer Pass)

• Softwaretechnik für Geschäftsanwendungen

• Parallele Systeme (Webservices, Multicore-Prozessoren)

• Theoretische Informatik (Formale Systembeschreibungen, Graphenbasierte Datenstrukturen, 
Interaktives Beweisen)

• Big Data und Suchmaschinen (personalisierte Datenbanksysteme), Data Mining und Process Mining

• Geoinformationssysteme (Navigationssysteme)

• Biomedical Data Science

Forschungsorientierung – Beispiele für Schwerpunkte 
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