
Tag der  
Informatik

22. Februar 2024 
 

Informatik studieren  
Infotag an der Universität Augsburg 
13:30 bis 17:30 Uhr

Tag der Informatik 2024
Probevorlesung
Interaktive Workshops
Infostände
Präsentationen von Studierendenprojekten
Vorführungen
Persönliches Gespräch und Beratung

Für Rückfragen zum Tag der Informatik steht Ihnen unser  
Studiendekan Prof. Dr. Matthias Schlesner und sein Team 
(office.bioinf@informatik.uni-augsburg.de) zur Verfügung.

Informationen und Anmeldung:

www.uni-augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/schueler/tag-der-informatik/

Mit der Anmeldung zum Tag der Informatik stimmen Sie auch Bildaufnahmen 
und deren Nutzung für Veröffentlichungen des Instituts für Informatik zu.

Die Informatik-Studiengänge
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Informatikerinnen und Informatiker braucht man in allen Branchen der 
Wirtschaft, in kommunalen Einrichtungen und in der Wissenschaft.  
Informatik und Informationstechnik bilden das Nervensystem der mo-
dernen Gesellschaft und jedes Unternehmens.

Informatik erleben in Augsburg

Die Augsburger Informatik bietet eine Vielzahl spannender For-
schungsfelder wie zum Beispiel:

Programm

Erleben Sie einen Nachmittag Informatik an der Universität Augs- 
burg. Professorinnen und Professoren, Mitarbeiterinnen und Mitar-
beiter sowie Studierende des Instituts für Informatik stellen sich Ih-
nen vor mit Probevorlesungen, interaktiven Workshops, Vorführungen 
und Projektpräsentationen. Unsere vielfältigen Informations- und Mit-
machangebote finden von 13.30 bis 17.30 Uhr statt:	  
 
13:30 Begrüßung (Studiendekan Prof. Dr. Matthias Schlesner)

14:00 Probevorlesung			    
Das Krankenhaus der Zukunft mithilfe der Medizinischen Informatik

14:45 Vorführungen, Projektpräsentationen und Studienberatung
Augmented Reality Sandbox // Automatische 2D und 3D 
Posenerkennung in Bildern und Videos (Deep Neural Networks) //  
Interactive Segmentation // Elektronische Datenerfassung für die 
klinische und translationale Forschung mittels REDCAP // Infostand 
Studiendekan // Waffelstand der Fachschaft

15:45 Interaktive Workshops  		  
Was können Computer von Ameisen lernen? // Image Stitching: 
Automatisches Zusammenfügen von Bildern zu Panoramas // Escape-
Room mit Rätseln aus der Theoretischen Informatik // Einblicke 
in die Wahrnehmung und Steuerung eines Roboters // Rettet die 
Forschungsbasis: Programmiert einen mobilen Roboter und räumt die 
Hindernisse aus dem Weg! 

Detaillierte Programminformationen finden Sie auf unserer 
Homepage. Die Workshops sind teilnehmerbeschränkt, weshalb 
eine frühzeitige Anmeldung empfehlenswert ist (siehe unten).

Kommen Sie zu einem persönlichen Gespräch und lernen Sie Ihre 
zukünftigen Dozentinnen und Dozenten kennen, die Sie gerne 
bei Ihrer Studienwahl beraten. Informieren Sie sich über unser 
vielfältiges Studienprogramm in Bachelor und Master sowie 
die exzellenten Studienbedingungen mit intensiver individueller 
Betreuung. Besichtigen Sie unsere moderne technische Ausstattung 
in Augsburg. Erleben Sie die spannenden Kooperationen, die wir mit 
renommierten Unternehmen haben und durch welche Sie früh Kontakt 
zur Berufswelt erhalten.

Anmeldung	  
Zur Teilnahme eingeladen sind Schülerinnen und Schüler ab der 10. Jahr- 
gangsstufe sowie Lehrerinnen und Lehrer. Die Teilnahme am Tag der 
Informatik und an einzelnen Workshops erfordert eine Anmeldung. 
Schülerinnen und Schüler sowie Lehrerinnen und Lehrer können sich 
bis zum Montag, 19. Februar, anmelden unter
www.uni-augsburg.de/de/fakultaet/fai/informatik/schueler/tag-der-informatik/

•	Mechatronische Systeme, Robotik 
(Steuerungen programmieren)

•	Industrie 4.0, Mensch-Maschine- und Mensch-Roboter-Kooperation 
in der Produktion

•	3D-Druck, Ressourceneffiziente Produktion
•	Regelungstechnik
•	Organic Computing (z. B. Steuerung von Verkehrsfluss, autonomer 

Kraftwerke oder koordinierte Überwachungssysteme)
•	Ad hoc und Sensornetze (z. B. vernetzte Mobiltelefone)
•	Adaptive Systeme (z. B. autonomes Fahren und Fliegen)
•	Echtzeitsysteme (z. B. im Automobilbereich, Luft- und Raumfahrt)
•	Eingebettete Systeme (z. B. Steuerungen in Autos oder  

Mobiltelefonen)
•	Medizinische Systeme (Tracking von Bio-Signalen, digitale Gesund-

heitsanwendungen)
•	Maschinelles Lernen, Künstliche Intelligenz (z.B. zur Objekt-,  

Gesichts-, Gesten-, Sprach- und Emotionserkennung)
•	Multimodale Mensch-Maschine-Interaktion (Kinect, Wii)
•	Sicherheitskritische Systeme (z.B. elektronischer Pass)
•	Softwaretechnik für Geschäftsanwendungen
•	Parallele Systeme (Webservices, Multicore-Prozessoren, Client- 

Server-Anwendungen, asynchrone Schaltkreise)
•	Theoretische Informatik (Formale Systembeschreibungen, Graphen-

basierte Datenstrukturen, Petrinetze, Prozessalgebren, Interaktives 
Beweisen, Model Checking)

•	Data-Mining, Process-Mining
•	Big Data und Suchmaschinen (Google, personalisierte Daten-

banksysteme)
•	Geoinformationssysteme (z. B. Navigationssysteme)
•	Biomedical Data Science


