
TAG DER MATHEMATIK für 
Schülerinnen und Schüler: PROGRAMM 

Die Veranstaltung findet im Juragebäude statt (Gebäude H) 
Termin: Sa, 02.03. 2024    Programm  

 
Zeit  Ort     Jahrgangsstufe 

ab 9:40  Eingangsbereich Gästebuch  alle  
       „Auf der Zunge des Einstein“   –   

das lange und bunte Gästebuch 
zum Tag der Mathematik 2024“ 
Jeder soll sich im Lauf des Tages eintragen. 

   

10:00 - 10:30  HS1001  Tobias Hagen: Mathematische 
Objekte aus Luftballons 

 
Begrüßung und Informationen  

alle 

 
          

10:30 - 12:00  Eingangsbereich Mathematikwettbewerb in drei 
Altersgruppen  

 

10:30 - 12:00  Eingangsbereich 
bzw. 

Seminarräume  

Mathematikwettbewerb für die drei 
Altersgruppen 5./6. (Räume im Erd-
geschoss) & 7./8. (Räume 1. Stock) & 
9./10. Jahrgangsstufe (Gang 1. Stock)  

alle 

    

    

    

    

    

    

12:15 - 14:00  
 

Workshops  
 

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00  

 1013 Workshop 1: Dr. Katharina Gebhardt:  
  "Was haben Hasen, Geheimzeichen und 
das Schöne gemeinsam? Na klar, die 
Mathematik!" 

5-10  

12:15 - 13:00  
 
 
13:15 – 14:00  

1011a Workshop 2a: Dr. Adrian Schlotterer: 
„Zauberhafte Zahlen“ 
Workshop 2b: Samuel Antz, Alexander Mai 
„Mathematische Zaubertricks“ 

5-10  

12:15 – 13:00 
& 13:15 – 14:00 

2002a Workshop 3: Natalia Forster, Elena Cavar 

Kunterbunte japanische Papiergeometrie 

(für 5. – 6. Klasse) 

5-6 

12:15 – 13:00 
& 13:15 – 14:00 

2004 Workshop 4: Dr. Georg Frenck und 
Helge Frerichs: 
 "Topologie – Geometrie mit 
Verformungen " 

5 – 10 

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00  

2003  Workshop 5: Andreas Merkel:  
Entdeckungen am Mandala-Zeichner 

5- 10 

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00 

          2002b Workshop 6:  Maximilian Denk, Matheo 
Rutzmoser: 
Platonische Körper und mathematische 
Knobeleien 

5-6 

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00 

          1213 Workshop 7:  Dr. Samuel Pfeifer:   
"Falten - oh wie schön!" 

5-10 

12:15 - 13:00  
 
13:15 - 14:00  

Computerraum  
im Mathe-Gebäude  

Treffpunkt: Infopoint  

Workshop 8:  Klaus Bernt: 
Bilder der Mathematik: Mandelbrot-
Fraktale 

7-10  

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00  

1010  Workshop 9: Pro. Dr. Stefania Petra:  
Zaubern mit Pralinen 

5-10  

12:15 - 13:00  
& 13:15- 14:00 

 Computerraum  
im Mathe-Gebäude  

Treffpunkt:   
Infopoint     

Workshop 10:  Prof. Dr. Reinhard 
Oldenburg : 
„Mit Scratch Spiele programmieren“ 

5-10  

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00 

1012  Workshop 11: Martin Weckerle: 
Rechenfußball 

5 -10  

    Vorträge   

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00 

1009 Vortrag 1: Dr. Ingo Blechschmidt: 
Die wundersame Welt der unendlich 
großen Zahlen 
 

5- 10   

12:15 - 13:00  
& 13:15 - 14:00  

2001 Vortrag 2:  Prof. Dr. Wolfgang 
Schneider: 
Warum Geraden nicht immer gerade 
sind 

5 – 10  

14:05 - 14:30  HS1001  Auslosung der Gewinner und 
Verabschiedung  

5-10 

 
Hinweise:  Die Toiletten befinden sich im Keller und im Seitengang, in dem die Bilder hängen.  
Die Räume für den Wettbewerb sind: 5/6. Klasse die Seminarräume im Erdgeschoss, 
7/8 die Seminarräume im 1. Stock,         9/10 die Galerie im 1. Stock.  
Beim Wettbewerb sind keine Taschenrechner o.ä. erlaubt.  
Ende der Arbeitszeit: 12:00 Uhr. Gebt Eure Lösungen zusammen mit dem Klemmbrett bei einer der 
Aufsichtspersonen oder am Info-Point ab. 
Ab 13:00 Uhr hängen im 1. Stock Kurzlösungen für die Wettbewerbsaufgaben aus. 
 
Getränke gibt es gegen Abgabe der Getränkegutscheine. Bitte die leeren Flaschen zurückgeben! 
(Wir müssen sonst das Pfand zahlen) Mittags gibt es einen kleinen Imbiss (Breze, belegte Semmeln  
und Obst).  
 
Zu den Workshops gibt es keine Voranmeldung. Einfach schauen, ob noch ein Platz frei ist, wo Ihr 
gerne hinwollt. Und sollte dieser Workshop schon belegt sein, einfach einen anderen Workshop/ 
Vortrag auswählen.  
Besonderheit: Wer zu einem der Computerworkshops im Mathegebäude will, kommt zum Treffpunkt 
am Infopoint. Ein Mitarbeiter bringt Euch dann zum Computerworkshop. Dafür könnt Ihr schon im 
Voraus Teilnahmekarten abholen. 
Die Stimmzettel zum Bilderwettbewerb bitte bis 13:10 Uhr am Infopoint abgeben.  
Die meistgewählten Bilder werden unter denen, die für sie gestimmt haben, verlost. 
Die Überraschungsgeschenke gibt es am Ende der Veranstaltung, nach der Auslosung der größeren 
Preise. Merkt Euch Eure Gruppennummer für die Preisverleihung und, falls Ihr Euer Lösungsblatt 
mitnehmen wollt. Ihr bekommt es nach der Preisverleihung. 
 
Der Tag der Mathematik wird gesponsert von der Bürgerstiftung Augsburg und dem 
Buchladen PUSTET.  


