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Abstract: Wenn generative Kl Aufgaben in Sekunden erledigt, stellt sich eine zentrale Frage: Wie bleiben Ler-
nende aktivam Denk- und Lernprozess beteiligt? Die leichte Verfugbarkeit fertiger Lésungen eréffnet neue Mog-
lichkeiten, birgt jedoch zugleich das Risiko, dass eigenstandiges Uben und eine vertiefte Auseinandersetzung
mit Lerninhalten in den Hintergrund treten. In meinem Vortrag beleuchte ich, welchen Beitrag Game-Based
Learning angesichts dieser Herausforderung leisten kann. Anhand unterschiedlicher Studien diskutiere ich, wie
spielbasierte Lernumgebungen emotionales Engagement und Motivation férdern und Lernende dazu bewegen
kdnnen, auch bei anspruchsvollen Aufgaben dranzubleiben. Dabei werden psychologische Wirkmechanismen
und das Zusammenspiel von Spielgestaltung und Lernzielen ebenso einbezogen wie Grenzen und Risiken von
Spielelementen. Dazu zéhlen etwa mogliche Ablenkung sowie der Umstand, dass héhere Motivation nicht au-
tomatisch zu besseren Lernergebnissen fluhrt. Der Vortrag erdffnet damit eine evidenzbasierte Perspektive da-
rauf, unter welchen Bedingungen Game-Based Learning in Zeiten von Kl den Lernprozess selbst starken und
die Bereitschaft zur eigenstandigen Auseinandersetzung mit Lerninhalten férdern kann.
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