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Anmerkungen:

1. Die Nennung der Kategorien und Itemnamen erfolgt in Englisch (in Ermangelung einer
offiziellen deutschen Ubersetzung) um eine Zuordnung zum originalen Kompetenzrahmen zu
erleichtern.

2. Es wird empfohlen, eine Evaluation digital durchzufiihren. Die in diesem Dokument
enthaltene Skaleneinschatzung dient lediglich zur Illustration.



Kategorien und Items

Competence area 1: Information and data literacy

1.1 Browsing, searching, filtering data, information and digital content

Ich habe gelernt, wie ich fiir mein Fachgebiet digital verfiigbare Daten und Informationen mittels
gezielter Strategien suchen, auswahlen und filtern kann.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

1.2 Evaluating data, information and digital content

Ich habe meine Fahigkeit weiterentwickelt, flir mein Fachgebiet digital verfliigbare Daten und
Informationen kritisch zu analysieren, zu Gberpriifen und zu interpretieren.

@)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

1.3 Managing data, information and digital content

Ich habe erfahren, wie ich fiir mich selbst Daten und Informationen strukturiert digital organisieren

und verwalten kann.

@)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

Competence area 2: Communication and collaboration

2.1 Interacting through digital technologies

Ich habe meine Fahigkeit weiterentwickelt, mittels verschiedener digitaler Tools und Technologien

mit anderen situationsangemessen zu interagieren / mich mit ihnen auszutauschen.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

©)

Trifft weniger zu

©)

Trifft mehr zu

O

Trifft GUberwiegend zu

Trifft voll zu

2.2 Sharing through digital technologies

Ich habe etwas dariiber gelernt, wie ich digitale Inhalte (Daten, Informationen) mit anderen in der
digitalen Welt rechtssicher teilen kann.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

)

Trifft weniger zu

)

Trifft mehr zu

©)

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

2.3 Engaging in citizenship through digital technologies

Ich habe erfahren, wie ich Gber 6ffentliche und nicht-6ffentliche digitale Dienste und Tools an der
Gesellschaft teilhaben bzw. an gesellschaftlichen Diskursen teilnehmen kann.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

)

Trifft weniger zu

©)

Trifft mehr zu

©)

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu




2.4 Collaborating through digital technologies

Ich habe mittels digitaler Technologien und Tools erfolgreich mit anderen zusammengearbeitet,
Inhalte erstellt bzw. Projekte vorangetrieben.

©) ©) ©) ©) ©)

Trifft nicht zu Trifft kaum zu Trifft weniger zu Trifft mehr zu Trifft Uberwiegend zu

Trifft voll zu

2.5 Netiquette

Ich habe meine Fahigkeit weiterentwickelt, in digitalen Kommunikationskandlen angemessen,
respektvoll und unter Achtung der Diversitat anderer zu kommunizieren.

©) ©) ©) ©) ©)

Trifft nicht zu Trifft kaum zu Trifft weniger zu Trifft mehr zu Trifft Uberwiegend zu Trifft voll zu

2.6 Managing digital identity

Ich habe gelernt, wie ich sorgsam und mit Selbstschutz mit Daten umgehen kann, die ich fiir eine
digitale Identitat (einen Account, ein Konto) produziert habe.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft GUberwiegend zu

Trifft voll zu

Competence area 3: Digital content creation

3.1 Developing digital content

Ich habe meine Fertigkeit weiterentwickelt, eigene digitale Inhalte oder Medienprodukte zu
erschaffen/zu erstellen oder zu editieren.

@)

Trifft nicht zu

@)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

3.2 Integrating and re-elaborating digital content

Ich habe erfolgreich digitale Inhalte oder Medienprodukte anderer durch Modifizierung oder
Verbesserung in eigene digitale Inhalte oder Medienprodukte integriert und so Neues geschaffen.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

©)

Trifft weniger zu

©)

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

3.3 Copyright and licences

Ich habe gelernt, welche urheber- und lizenzrechtlichen Bestimmungen fir digitale Inhalte und
Medienprodukte gelten und wie sie auf meine digitalen Inhalte oder Medienprodukte anzuwenden

sind.

@)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

©)

Trifft weniger zu

©)

Trifft mehr zu

©)

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu




3.4 Programming

Ich habe erfolgreich einen Algorithmus/eine Codesequenz/ein Script erstellt, mit dessen Hilfe ich ein

gegebenes Problem computerbasiert I6sen konnte.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Uberwiegend zu

Trifft voll zu

Competence area 4: Safety

4.1 Protecting devices

Ich habe technische Mittel, Tools und Prinzipien kennengelernt, mit denen ich meine Endgerate (PC,

Laptop, Smartphone, etc.) vor unbefugtem Zugriff schiitzen kann.

@)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

4.2 Protecting personal data and privacy

Ich habe technische Mittel, Tools und Prinzipien kennengelernt, mit denen ich meine Privatsphare

und die Integritdt meiner Daten in der digitalen Welt schiitzen kann.

©)

Trifft nicht zu

@)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft tUberwiegend zu

Trifft voll zu

4.3 Protecting health and well-being

Ich habe etwas dariiber gelernt, wie ich mich selbst und andere in der digitalen Welt vor Gefahren im
Hinblick auf die psychische und physische Gesundheit (wie z.B. Cyber-Bullying) schiitzen kann.

@)

Trifft nicht zu

@)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

4.4 Protecting the environment

Ich habe erfahren, welche Auswirkungen digitale Endgerate bzw. die Nutzung digitaler Technologien
und Dienste auf die Umwelt/Okologie haben.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

©)

Trifft weniger zu

©)

Trifft mehr zu

O

Trifft GUberwiegend zu

Trifft voll zu




Competence area 5: Problem solving

5.1 Solving technical problems

Ich habe etwas darlber gelernt, wie ich Probleme und Stérungen in der Nutzung digitaler Endgerate
und digitaler Umgebungen (wie z.B. Plattformen oder Tools) erfolgreich erkennen und beheben

kann.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft GUberwiegend zu

Trifft voll zu

5.2 Identifying needs and technological responses

Ich habe erfahren, wie ich fiir mich und andere bedarfs- und zielgerecht passende digitale
Technologien und Dienste aussuchen, anpassen und einsetzen kann, um Probleme zu I16sen bzw.
Projekte voranzubringen.

@)

Trifft nicht zu

@)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

©)

Trifft voll zu

5.3 Creatively using digital technologies

Ich habe erfolgreich und auf kreative Weise digitale Technologien bzw. Tools eingesetzt, um selbst
oder zusammen mit anderen neue Konzepte, Ideen und Probleml&sungen zu generieren.

©)

Trifft nicht zu

@)

Trifft kaum zu

O

Trifft weniger zu

O

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

©)

Trifft voll zu

5.4 Identifying digital competence gaps

Ich habe gelernt, eigene oder fremde digitale Kompetenzen mit Blick auf ihre Starken und Schwachen
besser einzuschatzen und Ansatze zur Weiterentwicklung zu entwickeln.

©)

Trifft nicht zu

©)

Trifft kaum zu

)

Trifft weniger zu

©)

Trifft mehr zu

O

Trifft Gberwiegend zu

Trifft voll zu

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung - Weitergabe unter
gleichen Bedingungen 4.0 International Lizenz (http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/).
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