Einfilhrung in die Windows-Konsole

Auch bekannt als Kommandozeile oder Eingabeaufforderung

Version: 0.3, Stand: 2011-10-22

Anmerkung: Diese Anleitung bezieht sich nur auf Windows 7 (und Vista). Die Verwendung und Befehle
der CLI sind auf Windows XP, Vista und 7 gleich. Der Unterschied liegt im Aussehen und in der
Anordnung und Ordnerstruktur einiger Elemente.

1 Bezeichnungen
Es gibt, wie oben genannt, fir die Eingabeaufforderung mehrere verschiedene Namen. In dieser
Anleitung wollen wir dafiir die Abkiirzung CLI (Command line interface — Kommandozeile) verwenden.

AulRerdem werden wir einige Tastenkombinationen verwenden. Dabei sind die zu driickenden Tasten
in eckige Klammer gefasst, wie etwa [Strg]+[F].

Ausdricke in spitzen Klammern sind durch konkrete Werte zu ersetzen (wobei die spitzen Klammern
dann wegzulassen sind); z.B. <Benutzername>, <Dateiname>, etc.

Die Bezeichnung und Position einiger spezieller Tasten kdnnt ihr folgenden Abbildungen entnehmen:

Bildquelle: Wikipedia

Tabulator
[Tab]

Hochstell-Taste
[Caps]

Umschalt-Taste
[Umschalt] oder [Shift]

Steuerung-Taste
[Strg] oder [Ctrl]

Windows-Taste
[Win]

Abb. 1-1: Linke Seite der Tastatur
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Zeichen links Bildschirm-

des Cursors inhalt Konsolenausgabe silELallE Wikinad
I6schen kopieren pausieren HRQHESS NNIpE A
[Riick] [Druck] [Pause]
CHERRY B
=3 - -
N Roden
< O <

[Entf]/[Del]: Zeichen rechts
des Cursors |0schen

[Pos1])/[Home]: Cursor zum
Anfang der Zeile bewegen

[Ende]/[End]: Cursor zum
Ende der Zeile bewegen

[Bild]/[PgUp]: Einen
Bildschirmausschnitt nach
oben blattern

[Bild{]/[PgDn]: Einen
Bildschirmausschnitt nach
unten blattern

Eingabe- Cursortasten:
taste [Hoch]
[Enter] [Links] [Runter] [Rechts]

[Num-Enter], [Num-+],
[Num-2], [Num-5], etc.

Abb. 1-2: Rechte Seite einer Tastatur
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2 Die CLI 6ffnen

2.1 Derlange Weg
Die grundlegendste Art, auf die man die CLI

6ffnen kann, ist Uber das Startmenu. Du findest =

die Verkniipfung unter Start > Alle Programme > ) Foste Schritte
Zubehdr > Eingabeaufforderung. u Verbindung mit einem Prajektar et LA

Dokumente

Wenn du eine Verkniipfung zur CLI auf dem "-?_{-RE”’GtEdEmP"E’hi”d””g
Desktop haben willst, gehe an die eben genannte Kl Campucy
Stelle, mach aber einen Rechtsklick auf Wl -+ Systemetenenmg
. B . ) Snipping Teol
Eingabeaufforderung und wiahle dort Kopieren.

Mach dann einen Rechtsklick auf den Desktop B Rechner
und wihle dort Einfiigen. ) paint

Gerate und Drucker

Hilfe und Support

qﬂ Bildschirmlupe
-

g PuTTY

Alle Programme

MRbmelden | » |

Microsoft Office
MikTeX 2.8

Mozilla Firefox Patrick Lehner
OpenOffice.org 3.2 Zubehar
PSPad editor Dokumente 1. Audiorecorder
PuTTY ';.-: Ausfahren Patrick Lehner
.| Editor
m Eingabeaufforderung Dokumente

| Erste Schritte

Kurznotizen

Sl - # Mathematik-Eingabebereich
Sophos Gerate und Drucker

Python 2.6 Computer
R
! Real Systemsteuerung | Fidhrt texthasierte (Befehlszeilen-) Funktionen aus,
%) Paint Systemsteuerung
Spiele J Rechner
SPSS Inc Hilfe und Support

TeXnicCenter in Snipping Tool
VideoLAM | "‘D Synchronisierungscenter

Wartung

WinRAR 2 Windows-Explorer
WinSCP = WordPad

& Remotedesktopverbindung Gerdte und Drucker

Hilfe und Support

Verbindung mit einem Projektor

2= Verbindung mit Netzwerkprojektor

Wolfram Mathematica Erleichterte Bedienung

Zubehér Systemprogramme
Tablet PC

Zurick

I"Abmelden W

MRbmeiden |+
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2.2 Der kurze Weg
Der Alltag mit dem Computer wird
durch  Tastenkombinationen  stark

erleichtert. Wer lieber alles mit der Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,

Dokuments oder einer Internetressource an.

Maus macht, kann die CLI gerne auf die =/

eben beschrieben Weise o6ffnen. Der -
Offnen: | cmd

folgende Weg ist aber schneller und mir
personlich lieber.

|| Abbrechen || Durchsuchen...

Driicke [Win]+[R]. Es erscheint ein
Dialogfeld namens Ausfiihren. Gib in
das Feld Offnen den Befehl emd ein und APP-2-1: Der Ausfihren-Dialog
driicke [Enter] (oder klicke auf den

Button OK).

3 Die CLI verwenden

3.1 Das Fenster der CLI
Wenn du die CLI 6ffnest, erscheint ein Fenster, das im Normalfall einen schwarzen Hintergrund und
graue Schrift hat.

\Windoy 1324
Microsoft Windows [Uersion 6.1.768E]
Copyright (c? 2009 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

C:xUsersslehnepat>_

Abb. 3-1: Das Fenster der CLI

Oben im CLI-Fenster wird der Name und die Version deines Betriebssystems angezeigt, gefolgt von
einer Copyright-Notiz.

Als nachstes wird die eigentliche , Eingabeaufforderung” angezeigt. Man muss dazu wissen, dass man
sich in einer CLI immer in einem Verzeichnis befindet. Dieses wollen wir im weiteren Verlauf
,aktuelles Verzeichnis” oder ,aktueller Ordner” nennen. In manchen Zusammenhangen ist auch der
Begriff CWD (current working directory — aktuelles Arbeitsverzeichnis) gebraduchlich.
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Die Eingabeaufforderung zeigt also an, auf welchem Laufwerk und in welchem Ordner wir uns
befinden, gefolgt von einer spitzen Klammer und einem blinkenden Cursor (der ist hier
ausnahmsweise horizontal und nicht vertikal). In unserem Beispiel befinden wir uns also im
Verzeicnis C:\Users\lehnepat.

Beim Offnen startet die CLI immer im Heimatverzeichnis des aktuell angemeldeten Benutzers. Unter
Windows 7 ist das normalerweise C:\Users\<Benutzername> (im Explorer wird der Pfad auf einem
deutschen Betriebssystem als C:\Benutzer\<Benutzername> angezeigt).

Wenn ihr nun auf der CLI etwas tun wollt, misst ihr einen Befehl eingeben und [Enter] driicken.
Wenn ich im weiteren Verlauf davon spreche, einen Befehl einzugeben, dann schlief3t dies das
Driicken der Enter-Taste ein. Einem Befehl kénnen auch ein oder mehrere Argumente (oder
Parameter) Ubergeben werden. Diese werden vom Befehl und voneinander durch jeweils ein
Leerzeichen getrennt. Die genaue Verwendung wird im weiteren Verlauf noch klar.

Einzugebende Befehle werden im Folgenden in einfache Anfiihrungszeichen gestellt. Diese
Anflihrungszeichen sind nicht mit einzugeben.

3.2 Navigieren in der Ordnerstruktur

Ich gehe an dieser Stelle davon aus, dass du weilst, wir die Ordnerstruktur unter Windows aufgebaut
ist: Laufwerke, die mit Buchstaben bezeichnet sind; darunter Ordner, ggf. mit Unterordnern; und
darin die Dateien.

Um den Ordner zu wechseln, verwenden wir den Befehl c¢d (change directory — Verzeichnis wechseln),
gefolgt vom Zielverzeichnis als Parameter. Das Zielverzeichnis wird dabei in der Regel relativ zum
aktuellen Verzeichnis angegeben. Hierbei gibt es folgende Regeln:

- Das aktuelle Verzeichnis wird als . (ein Punkt) angesprochen (dies wird unter Windows jedoch
praktisch nicht verwendet).

- Das nachst-héhere Verzeichnis wird als .. (zwei Punkte) angesprochen.

- Unterverzeichnisse werden voneinander mit einem \ (Backslash; [Alt-Gr]+[R]) getrennt.

- Verzeichnisnamen, die Leerzeichen enthalten, missen in doppelte Anfiihrungszeichen
gehiillt sein

Hierzu einige Beispiele:

3.2.1 Wechseln in das iibergeordnete Verzeichnis
Wie erwahnt spricht man das Elternverzeichnis mit .. an. ,cd .. wechselt also in das Elternverzeichnis.

C:“Users~lehnepat>cd ..
CslUsersr

3.2.2 Wechseln in ein Unterverzeichnis
Verzeichnisse innerhalb des aktuellen Verzeichnisses werden einfach mit ihrem Namen
angesprochen.

C:slsersicd lehnepat
C:sllszsersslehnepat >
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3.2.3 Wechseln in das Stammverzeichnis
Um von einer tieferen Ebene direkt in das Stammverzeichnis des aktuellen Laufwerks zu wechseln,
kann man den Befehl ,cd \’ verwenden.

C:sllzersslehnepat>cd ™~
Conarg

3.2.4 Wechseln durch mehrere Ebenen auf einmal
Man muss Verzeichnisse nicht in einzelnen Schritten durchlaufen. Man kann auch langere Pfade auf
einmal eingeben.

Cinred “"Program FilessWindows Media Plaver~Skins'

C:swProgram FilessWindows Media PlaversSkins>_
Dies funktioniert auch mit ,,Riickschritten” in Gibergeordnete Verzeichnisse.

C:swProgram FilessWindows Media PlaversSkinsXcd ..%..%..sUsersslehnepat

Cisllzersslehnepat >

AulRerdem kann ein absoluter Pfad (beginnend im Stammverzeichnis des Laufwerks) verwendet
werden.

s»ProgrammesUWindows Media PlaversSkinsXcd " Dokumente und Einstellungen“~Adminis
rator"

»Dokumente und Einstellungen~Administrator’

3.2.5 Wechseln des Laufwerks
Um auf ein anderes Laufwerk zu wechseln, gibt man einfach dessen Buchstaben inklusive des
Doppelpunkts ein.

C:slsers~lehnepat>e:
E=>n

3.3 Anzeigen des Ordnerinhalts
Mit dem Befehl ,dir’ (directory — Verzeichnis) kann man sich den gesamtem Inhalt des aktuellen
Ordners ausgeben lassen.
C:slUsersslehnepats~Documents *dir
Datentrdger in Laufwerk C: ist System
Uolumezeriennummer: CC17Y-C?E6

VJerzeichnis von C:sUsersslehnepatsDocuments

15.12.20160 11:4@ <DIR>
15.12.20160 11:46 <DIR>

10.87.26818 1@:38 517 Dateien werden automatisch geloscht?.lnk
10.87.26818 1@:38 517 1t Externes Medium oder Homelaufwerk.lnk
18.687.2818 168:38 17 t*t* zum sichern Ihrer Daten verwendent?!.lnk
10.87.26818 1@8:15 517 Homelaufwerk.lnk

4 Dateifenl. 2.868 Bytes

2 Uerzeichnis(ze?, 452.635.512.832 Bytes frei

C:sUzersslehnepat~Documents ¥
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Hierbei werden zuerst einige Informationen (iber das aktuelle Laufwerk und der Name des aktuellen
Verzeichnisses ausgegeben. Dann folgen alle Dateien und Unterordner im aktuellen Verzeichnis in
einer Tabelle mit folgenden Eintrdgen:

- Datum und Uhrzeit, zu der der Eintrag zuletzt verandert wurde,
- <DIR>, wenn es sich bei dem Eintrag um ein Verzeichnis handelt,
- die Dateigrof3e in Byte, wenn es sich um eine Datei handelt,

- der Name des Eintrags.

Danach folgen noch die Anzahl der Dateien bzw. Verzeichnisse in diesem Ordner, die gesamte GrolSe
aller Dateien in diesem Ordner (Dateien aus Unterverzeichnissen nicht eingeschlossen) und der
GroRe des freien Speicherplatzes auf dem aktuellen Laufwerk.

Man beachte hierbei, dass in jedem Verzeichnis (mit Ausnahme des Stammverzeichnisses eines
Laufwerks) die beiden Eintrdge . und .. angezeigt werden. Wie erwahnt dienen diese als relative
Verweise auf das aktuelle bzw. das tibergeordnete Verzeichnis.

3.4 Neue Verzeichnisse erstellen

Um ein neues Verzeichnis im aktuellen Ordner zu erstellen, dient der Befehl ,md <Verzeichnisname>’
(make directory — Verzeichnis erstellen). Wenn man in diesem Verzeichnis arbeiten will, muss man
zusatzlich noch mit cd hinein wechseln.

Man beachte, dass md keine Meldung ausgibt, wenn die Erstellung des Verzeichnisses erfolgreich ist.

tslUzersslehnepatsDocuments *md Informatik

slUzersslehnepatsDocuments >cd Informatik

slUzersslehnepatsDocumentssInformatik>
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3.5 Loschen von Dateien und Verzeichnissen
Unter Windows werden zum Loschen von Dateien und Ordnern zwei verschieden Befehle verwendet.
Diese sind nicht austauschbar: rd funktioniert nur bei Ordnern, del nur bei Dateien.

Beide Befehle geben keine Meldung aus, wenn der Léschvorgang erfolgreich war.

3.5.1 Verzeichnisse loschen
Zum Loschen von Verzeichnissen wird der Befehl ,rd <Verzeichnisname>’ (remove directory —
Verzeichnis entfernen) verwendet.

C:slsersslehnepatsDocumentssInformatik>dir
Datentriger in Laufwerk C: ist System
Uolumeseriennummer: CC17-C7E6

Uerzeichnis von CislszersslehnepatsDocumentssInformatik

15.12.2818 11:51 <DIR> -
15.12.2818 11:51 <DIR> --
15.12.2818 11:51 <DIR> test

B Dateifenl. Bytes

8 By
3 Uerzeichnis<{se), 452_635.512.832 Bytes frei

C:vlUzersslehnepatsDocuments~Informatik>rd test

C:sUsersslehnepatsDocuments“Informatik>dir
Datentriger in Laufwerk C: ist System
Uplumeseriennummer: CC17-C?EG

Uerzeichnis von C:xlUsersslehnepatsDocumentssInformatik

15.12.2818 11:51 <DIR> -
15.12.2818 11:51 <DIR> .-
B Dateifenl. A Bytes
2 Uerzeichnis<{se), 45%2_635.512.832 Bytes frei

C:vUzersslehnepatsDocuments~Informatik>_

3.5.2 Dateien loschen
Dateien |6scht man mit ,del <Dateiname>‘ (delete — |6schen).

C:sllzersslehnepatsDocumentssInformatik>dir
Datentriger in Laufwerk C: ist System
Uolumeseriennummer: CC17-C?ER

Verzeichnis von C:slUszersslehnepatsDocumentssInformatik

15.12.2818 11:52 <DIR> -
i5.42.2818 4141:52 <DIR> - -
15.12.2818 11:52 B Mill.txt
1 Dateidenl, @ Bytes
2 Uerzeichnisise?, 452.635.512.832 Bytes frei

C:sllzersslehnepatsDocuments~Informatik>del Miill.txt

C:sllzersslehnepatsDocumentssInformatik>dir
Datentriger in Laufwerk C: ist System
Uolumeseriennummer: CC17-C?ER

Verzeichnis von C:slUszersslehnepatsDocumentssInformatik

15.12.2818 11:52 <DIR> -
15.12.2818 11:52 <DIR> --
B Dateifen). A Bytes
2 Uerzeichnis{sel, 452 _.635.512_.832 Butes frei

C:sUsers~lehnepat“DocumentssInformatik’
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3.6 Hilfe zur Selbsthilfe: /?

Die bisher verwendeten Befehle, etwa cd oder dir unterstiitzen auch noch optionale Parameter, die
ihr Verhalten verandern und fiir bestimmte Aufgaben sehr nitzlich sind. Die Verwendung eines
Befehls und eine Ubersicht (ber seine Parameter wird von den meisten Befehlen mittels des
Switches /? Ausgegeben, also indem man ,<Befehl> /?‘ eingibt.

Informatik>dir ~7
Liztet die Dateien und Unterverzeichnisse eines Uergeichnisses auf.

[Laufwerk:=1[Pfadl1[Dateiname]l [AALL:JAttributel]l [-B1 [-C1 [-D]1 [-L]1 [-M1]
[AOLL:=1Folgell [AP1 [-Q]1 [/5]1 [ TIL[:=1Zeit1]1 [-W1 [ %1 [-41]

[Laufwerk: 1[PfadllDateiname 1
Bezeichnet Laufwerk, Uerzeichnis und-oder Dateien.

~A Listet Dateien mit angegebenen Attributen auf.
Attribute D Verzeichnisse R Schreihgeschiitzte Dateien
H Uersteckte Dateien A Zu archivierende Dateien
% Systemdateien — vorangestellt kehrt die Bedeutung um

B Einfaches Format (keine HKopfdaten,. keine Zusammenfassungl.

AC Zeigt das Tawsendertrennzeichen bei DateigroBen an (Standard-—
einstellung?. Verwenden Sie ~—C. um das Tauwusendertrennzeichen
nicht anzuzeigen.

D Gleich wie Breitformat, Jjedoch nach Spalten sortiert.

~L Uervendet Kleinschreibung.

<M Meues, langes Listenformat (Dateinamen auf der rechten Seitel.

s0 Gibt die Liste sortiert aus.

Folge M Hame <alphabhetisch2 % Gribfe (kleinere zuerstl?

E Erweiterung Calphabetisch? D DatumsZeit {altere zuerstr
G UVerzeichnisse zuerst — vorangestellt kehrt die
Reihenfolge um

Abb. 3-2: Erster Teil der Ausgabe fiir 'dir /?'

4 Den GCC verwenden

Da Informatik 1 die Programmierung in C behandelt, wird als offizieller Compiler vom Lehrstuhl der
gcc (GNU C compiler) unterstiitzt. Daher will ich hier auch die Verwendung des gcc inklusive der
wichtigsten Parameter beschreiben.

Sollten im Verlauf der Vorlesung weitere [command line] switches (=[Kommandozeilen-]Parameter)
verwendet werden, werde ich diese hier hinzufligen.

Ich nehme an dieser Stelle an, dass gcc richtig installiert und zum PATH des Betriebssystems
hinzugefiigt wurde (s. entsprechende Anleitung).

Fir die folgenden Beispiele wollen wir einen Ordner Informatik annehmen, der nur eine C-Code-
Datei enthalt:
C:xInformatik>dir

Uolume in Laufwerk C: hat keine Bezeichnung.
Uolumeseriennummer: 2C77-2BA3

Verzeichnis von G:xInformatik

<DIR>
<DIR>

1 Dateilen>
2 Uergeichnisise).

Die Datei test.c habe folgenden Inhalt:
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_loix

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 2
#include <stdio.hs> =]

maing 1

printf("bies ist ein Test-Programm.“n"J;
T

] 2

4.1 Ein C-Programm kompilieren
Die einfachste Art, ein Programm zu kompilieren, ist, dem [ENTITIE R
Compiler einfach den Namen der .c-Datei zu Gibergeben.

CisInformatik>

Wie viele andere Befehle auch, erzeugt gcc keine Bildschirmausgabe, wenn die Kompilierung
erfolgreich ist.

Wird gcc auf diese Weise aufgerufen, schreibt es den Ubersetzten Maschinencode in die Datei
,a.exe’im aktuellen Verzeichnis.

Rufen wir das Programm auf, gibt es den programmierten |SERSEEEEUEISEPERS
Diez izt ein Test—Programm.

Text aus.

CzsInformatik>

4.2 Den Namen der Ausgabedatei bestimmten

Um gcc zu sagen, wie die Ausgabedatei heillen soll, verwendet man den Switch —o <Dateiname>.
Dabei muss der Parameter vor dem Namen der Eingabedatei stehen (oder anders ausgedriickt: der
Name der Eingabedatei steht immer am Ende des Befehls). Endet der Dateiname nicht in ,.exe’, so
wird dies automatisch angefligt.

Der Befeh! EMUELEULIEN S CRM BT CUIVLEIRLE o 7o ugt also eine Datei ,ausgabe.exe’.

4.3 Die Fehlermeldungen von GCC
Nachdem wir eben die wohl meistbenutzte Version des gcc-Aufrufs behandelt haben, mochte ich nun
auf die Fehler und Warnungen eingehen, die gcc erzeugt.

Nehmen wir hierzu den gleichen Code wie oben, sei jedoch nun der Strichpunkt vergessen:

_loix

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7
#include <stdio.h> =]

maingy o

printf{"Dies ist ein Test-Programm.“n")
¥

4] 2

Dann wird gcc beim Kompilieren folgenden Fehler ausgeben:
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C:snInformatik»gec —o ausgahe test.c
test.c: In function *main’:

test.c:5h:1: error: expected *;' hefore '3° token

CisnInformatik>

Wenn wir diese Meldung Schritt fiir Schritt durchgehen, bedeutet das also: In der Datei ,test.c’ (der
Dateiname wird spater wichtig, wenn wir Programme mit mehreren Quellcode-Dateien kompilieren)
und darin in der Funktion ,main’ gibt es Folgendes zu berichten: In ,test.c’ (Dateiname wird
wiederholt, um anzuzeigen, dass es sich noch um die gleiche Datei handelt), Zeile 5, Spalte 1 ist ein
Fehler aufgetreten: vor dem ,}-Zeichen wurde ein ,;* erwartet [d.h. es wurde dort keines gefunden].

Sehen wir uns also Zeile 5 unseres Programmes an. Dort finden wir lediglich die abschliefende
geschweifte Klammer. Man muss nun wissen, dass gcc Fehler meist erst an der Stelle , findet”, an der
eine neue Anweisung beginnt (oder in diesem Fall der Funktionsrumpf beendet wird). Wir gehen also
zuriicl zum vorhergehenden Befehl; der Fehler liegt vermutlich zwischen dem Befehl und dem
Rumpfende. Und siehe da, es fehlt das Semikolon nach dem Befehl. Sobald man es einfiigt, lasst sich
die Datei ohne weiteres kompilieren (speichern nicht vergessen!).

4.3.1 Fehler, Warnungen und Bemerkungen

Gcee gibt grundsatzlich drei verschiedene Arten von Meldungen aus: Fehler (error), Warnungen
(warning) und Bemerkungen (entweder ohne Bezeichnung oder notice). Diese sind dabei nach diesen
Kriterien geordnet:

- Fehler fiihren immer dazu, dass ein Programm nicht kompiliert werden kann; die
Kompilierung wird daher meist nach einer Fehlermeldung abgebrochen. Ein Beispiel ist unser
oben vergessenes Semikolon.

- Bei Warnungen kann das Programm zwar kompiliert werden, man sollte sich aber mit ihrem
Inhalt auseinandersetzen. Es kann z.B. passieren, dass eine Funktion mit unpassenden
Parametertypen aufgerufen wurde (die jedoch so ahnlich sind, dass es noch kein Fehler ist).
Dann kann es u.U. passieren, dass das Programm nicht wie erwartet ablauft und die Funktion
komische Sachen macht.

- Bemerkungen dienen lediglich der Information des Programmierers. So ist z.B. die Meldung
im obigen Beispiel eine Bemerkung. Ein anderes Beispiel
ist, wenn man eine unbekannte Funktion verwendet (z.B. die #include-Direktive vergisst und
printf verwendet). Dann gibt der Compiler zuerst einen Fehler aus, dass der Funktionsname
nicht bekannt ist, und dann eine Bemerkung, dass unbekannte Bezeichner immer nur einmal
pro aufrufender Funktion aufgefiihrt werden. Wenn man also printf zweimal verwendet, wird
trotzdem nur beim ersten Mal ein Fehler generiert.

4.3.2 Hilfe zur Selbsthilfe: man pages und --help

Gcce stammt urspringlich von der Unix/Linux-Plattform (kurz *nix) und verwendet daher Parameter,
die mit einem Bindestrich anfangen. Windowsbefehle haben ,von Natur aus“ Parameter, die mit
einem Schragstrich (,,/“, [forward] slash) anfangen.

Der Parameter ,--help” wird von so gut wie allen *nix-Befehlen unterstiitzt und gibt eine
,kurze” Anleitung zur Verwendung und eine Ubersicht der wichtigsten Switches aus. Kurz ist hier
relativ, denn diese Anleitung kann trotzdem einige Seiten lang sein.
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C:sInformatiki>gece —help
Usage: gocc [options] file...
Options:
—pass—exit—codes Exit with highest error code from a phase
——help Dizplay this information
—target—help Dizplay target specific command line options
—help={target loptimizers lvarnings iparams | [*1{joined lzeparate lundocumented>> [,
Display specific types of command line options
(Uze *—vw —help’ to display command line options of sub—processes)
——wversion Display compiler version information
—dumpspecs Dizplay all of the built in spec strings
—dumpuersion Dizplay the version of the compiler
—dumpmachine Display the compiler’s target processor
—print—search—-dirs Dizplay the directories in the compiler’s search patlh

—print—libgcc—file—name Display the name of the compiler’s companion library
—print—file-—name=<{1ib> Display the full path to library <lih>
—print—prog—name=<prog> the full path to compiler component <progl
—print—-multi—director the root directory for versions of lib

Im Gegensatz dazu gibt es dann noch die ,lange” Anleitung, namlich die man page eines Befehles, die
unter *nix mit man <Befehl> (manual — Anleitung) aufgerufen wird. Leider ist jedoch man nicht in
MinGW enthalten. Eine Alternative fir Windows-Benutzer jedoch ist das Internet: gibt man bei
Google z.B. ,man gcc’ ein, bekommt man sofort die sehr detaillierte man page, etwa unter
http://linux.die.net/man/1/gcc. Dort kann man dann sehr genau die Verwendung aller Switches

nachlesen.
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